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S'inscrire

Formation Vue.js 3

3 jours (21 heures)

Présentation

Découvrez notre formation « Vue.js - Développement d'applications web » : 3 jours intensifs
pour maitriser le développement d'applications Web dynamique et créer ses propres Single
Page Applications (SPA) avec Vue.js. Ce programme moderne utilisant le nouveau langage
TypeScript (évolution de JS) vous permettra de comprendre en profondeur les principes clés et
les bonnes pratiques du framework.

Grace a une pédagogie active centrée sur la pratique, vous évoluerez rapidement du setup
initial avec Node.js, npm et Vite, vers des compétences avancées incluant les outils
indispensables comme Pinia pour la gestion d'état global et Vue Router pour le routage. Vous
apprendrez également a exploiter pleinement la Composition API de Vue 3, a structurer vos
projets en composants modulaires et réutilisables, et a intégrer des formulaires robustes et
accessibles grace a FormKit et VeeValidate. Pour garantir une qualité optimale de vos projets,
vous réaliserez des tests automatisés (unitaires avec Vitest, end-to-end avec Cypress), tout en
maitrisant |'optimisation des performances et le monitoring via Vue DevTools et Sentry. Enfin,
vous déploierez votre application en continu avec des solutions modernes, telles que Netlify ou
Vercel, tout en intégrant les dernieres innovations de Vue 3.4 et 3.5.

Comme dans toutes nos formations, celle-ci vous présentera la toute derniére version de Vue (a
la date de rédaction de l'article : Vuejs 3.5).

Objectifs

e Maitriser I'environnement du développeur et le langage TypeScript
e Comprendre les principes clés et bonnes pratiques de Vue.js

e Connaitre les outils indispensables au développement d'applications web dynamiques avec Vue.js

e Savoir développer une SPA avec Vue.js
o Réaliser des tests

Public visé


tel:+33148100946
mailto:formation@ambient-it.net
https://www.ambient-it.net/formation/vue-typescript/
https://github.com/vuejs/core/releases

o Développeurs front-end
e Tech Lead ou Lead Dev
e Chef de projet web

¢ Architectes techniques
e Ingénieur d'études

Pré-requis

e Connaissances de HTML et CSS
e Connaissances de base en JavaScript
e Tester Mes Connaissances

Pré-requis techniques

e Avoir Node.js installé

Programme de notre formation Vue.js

Jour 1 : Fondamentaux de Vue.js

Environnement de développement moderne

e Node.js & npm : Installation et gestion des dépendances

¢ Vite : Serveur de développement rapide et configuration zéro

¢ VS Code & Extensions : Outils pour améliorer la productivité

e Structure d'un projet Vue 3 : Organisation des fichiers et conventions

o Atelier pratique : Initialiser un projet Vue 3 avec Vite et configurer I'environnement de

développement.
Concepts importants avant de démarrer

o Les différentes applications web
e La communication HTTP, Rest et JSON
e Le paradigme Composant

Rappels sur TypeScript et JS

¢ JS vs TypeScript

e Introduction a TypeScript et son utilisation dans Vuejs
e Types de base et variables

e Interfaces et classes

e Fonctions et parametres optionnels

Introduction a Vue.js


https://www.ambient-it.net/test-technique/langage

¢ Vue 3 Composition API : Comprendre la nouvelle approche de composition

e Fonction Render

o Réactivité : Mécanismes de liaison des données et du DOM virtuel

e Syntaxe de base : Directives v-if, v-for, v-model

e Templates : Utilisation des expressions moustache {{ }}

o Atelier pratique : Créer un composant simple affichant des données dynamiques.

Langage de templating Vue.js

e L’interpolation

e Le binding d’attributs

e Le binding d’évenements
e Les computed properties
e L'utilisation de ‘modifiers’

Composants et communication

¢ Single File Components (SFC) : Structure et avantages

e Props & Events : Communication entre composants parent et enfant

e Slots : Insertion de contenu dynamique

e Cycle de vie des composants : Hooks onMounted, onUpdated

o Atelier pratique : Développer une carte de film réutilisable avec des props et des événements

personnalisés.

Jour 2 : Applications SPA et gestion d'état

Routage avec Vue Router

e Introduction a Vue-Router et usage

e Configuration des routes : Définir les chemins et les composants associés

e Navigation : Utilisation de <RouterLink> et <RouterView>

e Routes dynamiques : Parameétres et redirections

e Les sous-routes (nested routes)

e Lazy Loading : Chargement différé des composants

o Atelier pratigue : Implémenter la navigation entre la liste des films et les détails d'un film.

Gestion d'état avec Pinia (Data Store)

e Principe du Storage (magasin de données)

e Introduction a Pinia : Remplagant de Vuex pour Vue 3

o Comment typer son store Pinia ? Comment gérer un état global sur sa SPA ?

o Création de stores : Définir I'état, les getters et les actions

e Intégration avec les composants : Utiliser les stores dans les composants

e Persistance de I'état : Sauvegarder I'état dans le localStorage

o Atelier pratique : Mettre en place un store pour gérer la liste des films et les favoris.

Formulaires et validation



e FormKit : Création de formulaires robustes avec validation intégrée

e VeeValidate : Validation des champs de formulaire

e Gestion des erreurs : Affichage et traitement des erreurs utilisateur

e Accessibilité : Bonnes pratiques pour des formulaires accessibles

o Atelier pratique : Créer un formulaire d'ajout de film avec validation des champs requis.

Jour 3 : Tests, performances et déploiement

Tests automatisés

e Comment bien tester son application pour ne rien laisser au hasard ?

e Introduction & Vue-Test-Utils et Vitest

e Tests unitaires avec Vitest

e Installation et configuration

e Simuler des événements et des interactions

e Mocks et stubs

e Tests end-to-end avec Cypress

e Bonnes pratiques de tests

e Automatisation via une pipeline CI/CD

o Atelier pratique : Implémenter des tests automatisés sur les fonctions et interactions clés.

Optimisation des performances

e Analyse des performances : Utilisation de Vite Bundle Analyzer et Vue DevTools

e Optimisations : Techniques de lazy loading, virtualisation des listes

e Monitoring : Intégration de Sentry pour le suivi des erreurs

e Best practices : Conseils pour maintenir une application performante

o Atelier pratique : Optimiser le chargement des composants et analyser les performances de

I'application.
Bonnes pratiques de déploiement

e Build de production : Générer une version optimisée de l'application

e Déploiement : Publier I'application sur Netlify ou Vercel

e CI/CD : Mettre en place une pipeline d'intégration et de déploiement continus

e Documentation : Utiliser Storybook pour documenter les composants

o Atelier pratique : Déployer I'application compléte et configurer une pipeline CI/CD basique.

Nouveautés clés de Vue.js

Derniéres nouveautés Vue 3.4 et 3.5
Réactivité optimisée

Parser de template rapide
defineModel() stabilisé

useld() génération IDs
useTemplateRef() simplifié
Hydratation paresseuse
onWatcherCleanup() nettoyage



e Shorthand v-bind
e Atelier pratique : Intégrer defineModel() et useld() dans un formulaire dynamique pour simplifier la
gestion des champs.

Sociétés concernées

Cette formation s’adresse a la fois aux particuliers ainsi qu’'aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes a une nouvelle technologie informatique avancée ou bien a
acquérir des connaissances meétiers spécifiques ou des méthodes modernes.

Positionnement a l'entrée en formation

Le positionnement a I'entrée en formation respecte les criteres qualité Qualiopi. Dés son
inscription définitive, I'apprenant regoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant a la formation a venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
guestionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient étre
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques
Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numerique a tous les participants.

Organisation

Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation

A la fin de la session, un questionnaire a choix multiples permet de vérifier I'acquisition correcte
des compétences.

Sanction

Une attestation sera remise a chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.
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