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S'inscrire

Formation Trigger.dev

Présentation

Trigger.dev est une plateforme de workflows asynchrones permettant d'exécuter des taches
fiables en arriére-plan dans les applications TypeScript. Avec les taches, les déclencheurs, les
files d'attente, les reprises et le suivi d'exécution, elle simplifie la conception de traitements
robustes et observables.

Notre formation Trigger.dev vous permettra de dépasser les simples appels asynchrones pour
construire des processus métier capables de gérer des traitements longs, des opérations
planifiées, des intégrations tierces et des pipelines d'intelligence artificielle.

Vous apprendrez a modéliser des tasks réutilisables, a déclencher et chainer les exécutions, a
attendre des événements, a configurer les queues et a maitriser les stratégies de reprise et
d'idempotence.

A lissue de la formation, vous serez en mesure d'intégrer Trigger.dev dans une application
Node.js, de sécuriser les variables d'environnement, de superviser les exécutions et de
résoudre les incidents courants sans compromettre la fiabilité des processus métier.

Cette formation aborde également le déploiement, les environnements de recette et de
production, l'automatisation CI/CD, ainsi que les bonnes pratiques de performance et
d'observabilité nécessaires a une mise en production maitrisée.

Objectifs

e Installer et configurer Trigger.dev dans une application TypeScript

e Concevoir des taches asynchrones fiables, chainables et paramétrables

e Gérer les délais, les planifications, les files d'attente et la concurrence

e Mettre en oeuvre les reprises, l'idempotence et la gestion des erreurs

e Déployer et superviser des workloads Trigger.dev en environnement de production

Public visé
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e Développeur TypeScript
e Développeur Node.js

o Développeur full stack

e Ingénieur DevOps

e Architecte logiciel

Pré-requis

e Maitrise des fondamentaux de JavaScript ou TypeScript

e Expérience de développement d'API avec Node.js

e Connaissance des mécanismes asynchrones, promesses et appels HTTP
e Pratique de Git et des variables d'environnement

Pré-requis techniques

e Poste sous Windows 10 ou 11, macOS ou Linux, avec au moins 8 Go de RAM
e Installation de Node.js 20 LTS ou version ultérieure compatible

e Installation d'un IDE tel que Visual Studio Code et d'un terminal de commande
e Compte Trigger.dev avec acces a un projet de démonstration

e Connexion Internet stable autorisant l'installation des dépendances npm

Programme de notre formation Trigger.dev
[Jour 1 - Matin]
Fondamentaux et architecture des taches

e Positionnement de Trigger.dev dans une architecture applicative et cas d'usage des traitements
asynchrones

e Principes des tasks, exécutions, payloads, sorties et contexte d'exécution

e Installation du SDK, initialisation d'un projet et configuration de trigger.config.ts

e Développement local avec la CLI, déclenchement d'une tache et lecture des logs

e Structuration d'une tache TypeScript, validation des entrées et gestion des dépendances

o Atelier pratique : initialiser un projet Trigger.dev et créer une tache de traitement d'inscription
utilisateur

[Jour 1 - Apres-midi]
Orchestration, attentes et planification

e Déclencher des taches depuis une API, une application web ou une autre tache
e Chainer les traitements, exploiter les résultats et organiser les exécutions parent-enfant
e Mettre en oeuvre les mécanismes d'attente, délais et reprise de workflow



e Configurer les taches planifiées pour les opérations périodiques et les traitements batch
o Concevoir des workflows adaptés aux imports, notifications, synchronisations et pipelines 1A
o Atelier pratique : construire un workflow planifié de synchronisation de données avec attente et

notifications

[Jour 2 - Matin]
Fiabilité, concurrence et supervision

e Comprendre le cycle de vie d'une exécution, les états, les annulations et les expirations

e Configurer les retries, analyser les erreurs et définir une stratégie de récupération

e Garantir I'idempotence pour prévenir les doublons dans les systemes distribués

e Maitriser les queues, la concurrence et la limitation des ressources externes

o Exploiter le tableau de bord, les logs et les traces pour diagnostiquer un incident

o Atelier pratique : fiabiliser un traitement de paiement simulé avec idempotence, reprises et file

d'attente
[Jour 2 - Apres-midi]
Mise en production et industrialisation

e Gérer les variables d'environnement, secrets et différences entre développement, recette et

production
e Préparer un déploiement avec la CLI et versionner les taches de maniére contrélée
« Utiliser les environnements staging, production et les déploiements de prévisualisation
o Automatiser le déploiement avec une chaine CI/CD et des jetons d'acces sécurisés
e Comparer les approches cloud et auto-hébergée, définir les responsabilités d'exploitation
o Atelier pratique : préparer et déployer un workflow complet, configurer ses secrets et simuler son

exploitation en production

Sociétés concernées

Cette formation s’adresse a la fois aux particuliers ainsi qu’'aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes a une nouvelle technologie informatique avancée ou bien a
acquérir des connaissances métiers spécifiqgues ou des méthodes modernes.

Positionnement a l'entrée en formation

Le positionnement a I'entrée en formation respecte les criteres qualité Qualiopi. Dés son
inscription définitive, I'apprenant recoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant a la formation a venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
guestionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient étre
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques



Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numerique a tous les participants.

Organisation

Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation

A la fin de la session, un questionnaire a choix multiples permet de vérifier I'acquisition correcte
des compétences.

Sanction
Une attestation sera remise a chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.
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