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S'inscrire

Formation Java 23 Initiation : Les Fondamentaux
5 jours (35 heures)

Présentation

Notre formation Java, les fondamentaux de la programmation, vous offre une initiation compléte
a I'un des langages de programmation les plus répandus au monde. Congue spécialement pour
les débutants, elle vous permettra d'acquérir progressivement toutes les compétences
essentielles en Java.

Java, réputé pour sa robustesse, sa portabilité exceptionnelle et son vaste écosystéme, figure
régulierement parmi les langages les plus populaires selon I'index TIOBE. Maitriser Java
représente un atout essentiel pour progresser dans le secteur informatique.

Durant cette formation, vous découvrirez la syntaxe orientée objet, I'utilisation de
I'environnement de développement IntelliJ IDEA, la gestion des collections d'objets et
I'exécution de requétes. A l'issue du parcours, vous serez capable de concevoir, réaliser et
déployer votre propre application Java.

Par ailleurs, vous explorerez également des concepts avanceés, tels que la gestion des
exceptions, les outils de débogage et les tests unitaires. Vous explorerez également les
principales évolutions de Java sur les dix derniéres années, afin d'adopter les bonnes pratiques
concernant les bibliothéques et les APIs.

La formation est actualisée régulierement pour vous permettre de maitriser les nouveautés du
langage Java, en particulier les dernieres évolutions (actuellement JDK 24).

Objectifs

e Connaitre les concepts de base du langage JAVA et maitriser sa syntaxe
« Utiliser les bibliothéques et API

e Comprendre les concepts de la programmation orienté Objet en Java

e Créer une application en Java

e Gérer les erreurs de code et utiliser les outils de débogage

e Appréhender les nouveautés Java
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https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/

Public visé

e Développeurs

e Architectes techniques

o Chargés de développement d'application informatique
e Chefs de projets

Pré-requis

Connaissances des bases en programmation objet. 10 jours de formation si aucune
connaissance.

Matériels requis

Intellij installé sur sa machine.
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Journée 1

La programmation orientée objet

Introduction a l'objet avec UML
Caracteristiques des langages objet et concepts fondamentaux
Principaux diagrammes UML (classes/sequences/etat)
Modelisation objet
e Les concepts fondamentaux
» Polymorphisme
e Encapsulation
e Constructeurs
e Accesseurs
o Méthodes abstraites et classes abstraites
e Interfaces (type classes)
e Surcharge et redéfinition de méthodes
o Atelier pratique : le gardien de Zoo modélisation avec PlantUML dans IntelliJ

Java: les bases du langage

« Eléments de syntaxe

e classes/packages/interfaces

¢ Presentation d'intelliJ

o Ateliers pratiques : Utilisation des koans pour s'habituer a la syntaxe Java et implementation en

Java simpliste du modele precedent (gardien de zo0)


https://www.jetbrains.com/idea/

Journée 2

Collection d'objet et structures avancées de données

e Tableau et collections d’objets

o ArrayList, LinkedList

e HashMap, HashSet

e Algorithmes et méthodes de tri

e Manipulation avancée des flux

e Types génériques en Java

e Principe des exceptions en Java

o Gerer efficacement les erreurs

¢ NullPointerException

e Exceptions prédéfinies

e Exceptions personnalisées

e Cas pratique :
« Utilisation des koans Java
e Nouvelle iteration sur le gardien de Zoo avec introduction des collections Java, interfaces
e Nouvelle iteration sur le gardien de Zoo avec l'usage d'exceptions et de fichiers

Journée 3

APIs externes et réseau

e Définir un projet Java avec Maven

e Requétes HTTP en Java

o Sérialisation et dé sérialisation JSON

o APl REST externes

o Atelier pratique : Invocation d'un service public expose sur Internet avec un service de gestion des
devises

Journée 4

Tests unitaires en Java

e Qu'est ce qu'un test unitaire?

e Le framework Juniit

e Bonnes pratiques

¢ Nommage des methodes, les diverses conventions

o Exécution dans Maven

e Atelier pratique :
o Examen approfondi des koans utilisés précédemment
e Ajouter des tests unitaires a notre zoo

Journée 5

Application



e Modélisation et implémentation d'un jeu du pendu (hangman) en version console

Sociétés concernées

Cette formation s’adresse a la fois aux particuliers ainsi qu’'aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes a une nouvelle technologie informatique avancée ou bien a
acquérir des connaissances meétiers spécifiques ou des méthodes modernes.

Positionnement a l'entrée en formation

Le positionnement a I'entrée en formation respecte les criteres qualité Qualiopi. Dés son
inscription définitive, I'apprenant regoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant a la formation a venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
guestionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient étre
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques
Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numerique a tous les participants.

Organisation

Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation

A la fin de la session, un questionnaire a choix multiples permet de vérifier I'acquisition correcte
des compétences.

Sanction

Une attestation sera remise a chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.
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