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S'inscrire

Formation GoReleaser
2 jours (14 heures)

Présentation

GoReleaser automatise la publication de vos applications Go : builds multi-plateformes,
packaging et diffusion en un seul pipeline. Idéal pour fiabiliser vos releases Git, accélérer la
livraison et standardiser vos artefacts (binaires, archives, images).

Cette formation vous guide pour industrialiser un cycle de release reproductible : génération de
binaires pour Linux/macOS/Windows, gestion des versions, changelog, signatures et
publication sur des registries. Vous apprendrez a structurer un dépot prét pour la livraison
continue, avec une configuration claire et maintenable.

L’approche est résolument pratique : ateliers de configuration .goreleaser.yaml, démos de
pipelines Cl, et exercices de troubleshooting (tags, permissions, checksum, cross-compilation).
Les livrables incluent un projet exemple, une checklist de release et un pipeline opérationnel
prét a adapter a votre contexte.

Objectifs

e Configurer GoReleaser pour générer des artefacts multi-OS/CPU.

e Automatiser la création de releases a partir de tags Git.

e Produire changelog, checksums et signatures pour sécuriser la distribution.
e Publier des artefacts sur une plateforme de release et/ou un registry.

e Diagnostiquer et corriger les erreurs courantes de build et de CI.

Public visé

e Développeurs Go souhaitant industrialiser la livraison.
¢ Ingénieurs DevOps/Platform en charge des pipelines CI/CD.
e Tech leads responsables de la qualité des releases.

Pré-requis
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Bonnes bases en Go (modules, build, tests).
Pratique de Git (branches, tags, releases).
Notions de CI/CD et variables d’environnement.
Confort avec la ligne de commande.

Pré-requis techniques

¢ 8 Go de RAM minimum (16 Go recommandeé).

e Linux, macOS ou Windows (WSL2 recommandé sous Windows).
e Go installé (version stable récente) et acces au terminal.

e Git installé et un éditeur de code.

e Docker optionnel pour builds reproductibles et packaging.

Programme de formation GoRealeaser
[Jour 1 - Matin]
Prise en main de GoReleaser et préparation du projet

e Comprendre le réle de GoReleaser : builds multi-plateformes, packaging, publication

e Pré-requis projet : module Go, structure des packages, commande go build reproductible
e Gestion du versioning : tags Git, conventions SemVer, notes de version

« Initialiser la configuration : .goreleaser.yaml, commandes init et check

o Atelier pratique : Tagger une v0.1.0 et générer un premier build local avec GoReleaser.

[Jour 1 - Apres-midi]
Builds, archives et artefacts : maitriser la configuration

e Configurer les builds : GOOS/GOARCH, CGO, flags, Idflags (version, commit, date)
e Générer des archives : formats, nommage, inclusion de fichiers (LICENSE, README,

compléments)
e Checksums et signatures : sha256, bonnes pratiques d’intégrité
e Changelog : génération automatique, filtres, regroupement par type de commit
o Atelier pratique : Produire des binaires Linux/Windows/macOS avec hommage standard et

checksums.

[Jour 2 - Matin]

Publication de releases et automatisation CI/CD



e Publier sur GitHub/GitLab : releases, assets, permissions et tokens

e Exécuter en CI : workflow GitHub Actions (checkout, setup-go, cache, goreleaser)

e Gestion des secrets : GITHUB_TOKEN, tokens personnels, scopes minimaux

e Stratégies de publication : dry-run, snapshots, pré-releases, branches et tags

o Atelier pratique : Mettre en place un pipeline CI qui publie automatiquement a chaque tag.

[Jour 2 - Apres-midi]
Packaging avancé : Homebrew, Docker et distribution

e Générer une formule Homebrew : tap, dépendances, tests et conventions

e Construire et publier des images Docker : tags, multi-arch, labels, SBOM si requis

e Packages OS : deb/rpm (NFPM), scripts pre/post install, fichiers de config

 Fiabiliser la livraison : reproductibilité, matrices, validation des artefacts, rollback

o Atelier pratique : Publier une release incluant une image Docker multi-arch et une formule

Homebrew.

Sociétés concernées

Cette formation s’adresse a la fois aux particuliers ainsi qu’'aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes a une nouvelle technologie informatique avancée ou bien a
acquérir des connaissances meétiers spécifiques ou des méthodes modernes.

Positionnement a l'entrée en formation

Le positionnement a I'entrée en formation respecte les criteres qualité Qualiopi. Dés son
inscription définitive, I'apprenant recoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant a la formation a venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
guestionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient étre
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques
Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numérique a tous les participants.

Organisation

Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation

A la fin de la session, un questionnaire a choix multiples permet de vérifier I'acquisition correcte
des compétences.

Sanction



Une attestation sera remise a chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.
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