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S'inscrire

Formation Expo
2 jours (14 heures)

Présentation

Expo est un framework autour de React Native qui accélere la création d'applications mobiles
modernes et multi-plateformes. Grace a Expo Router, aux modules natifs, aux builds de
développement et aux services EAS, il permet de concevoir des applications fiables,
performantes et prétes pour la production. Notre formation Expo vous permettra de consolider
vos pratiques de développement mobile et de maitriser les mécanismes essentiels pour
structurer, tester et distribuer une application React Native dans un contexte professionnel.
Vous apprendrez a organiser une application avec Expo Router, a configurer les écrans, les
layouts et la navigation, puis a exploiter les API natives d'Expo pour accéder aux fonctionnalités
du terminal de maniére cohérente et sécurisée. A l'issue de la formation, vous serez en mesure
de créer des builds adaptés aux environnements de développement, de préproduction et de
production, d'intégrer des données locales sensibles et de fiabiliser les parcours utilisateurs sur
iOS et Android. Cette formation aborde également les services EAS Build et EAS Update, la
compatibilité entre code JavaScript et code natif, la gestion des versions et les bonnes
pratiques de livraison continue pour préparer vos applications a la diffusion.

Comme toutes nos formations, celle-ci vous présentera la derniére version stable de la
technologie et ses nouveautés.

Objectifs

e Structurer une application mobile avec Expo et Expo Router.

e Configurer la navigation, les layouts et les parameétres propres aux plateformes mobiles.

e Intégrer des fonctionnalités natives et stocker des données sensibles avec Expo SecureStore.
e Créer et utiliser des development builds adaptés aux besoins du projet.

e Mettre en place des workflows de build, de mise a jour et de diffusion avec EAS.

Public visé

o Développeur React Native
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o Développeur mobile
e Développeur JavaScript
e Lead developer mobile

Pré-requis

e Maitrise des fondamentaux de JavaScript ou de TypeScript.

e Pratique de React et de React Native dans un projet existant.

e Connaissance des composants, des props, des hooks et de la gestion d'état.
e Expérience de l'utilisation de Git et de la ligne de commande.

Pré-requis techniques

» Ordinateur récent avec au moins 8 Go de mémoire vive et les droits d'installation des ouitils.
e Node.js LTS installé, avec npm ou un gestionnaire de paquets compatible.

» Visual Studio Code ou un éditeur equivalent configuré pour JavaScript et TypeScript.

e Emulateur Android Studio ou terminal iOS ou Android disponible pour les tests.

e Connexion Wi-Fi ou Ethernet stable et compte Expo pour les services EAS.

Programme de notre formation Expo

[Jour 1 - Matin]
Architecture et navigation d’'une application Expo

e Positionnement d’Expo dans I'écosysteme React Native , usages, limites et choix de workflow.
e Initialisation et lecture de la structure d’un projet, configuration applicative et organisation des

ressources.
e Principes de Expo Router , routage basé sur les fichiers, écrans, groupes de routes et layouts.
e Construction des navigations Stack et onglets, passage de parametres et gestion des liens

profonds.
e Conception d’interfaces réutilisables, styles adaptatifs et prise en compte des différences entre

plateformes.
o Atelier pratique : structurer une application de catalogue avec Expo Router, navigation par onglets

et écran de détail.

[Jour 1 - Apres-midi]

Fonctionnalités natives et données locales



« Utilisation des modules Expo et compréhension du role de la configuration applicative.

e Gestion des permissions et intégration de fonctionnalités mobiles telles que la caméra, la
localisation ou le partage.

e Configuration native avec les config plugins et identification des changements nécessitant un
nouveau build.

o Stockage local, persistance de préférences et protection des informations sensibles avec Expo
SecureStore .

e Organisation des appels asynchrones, états de chargement, erreurs et rafraichissement des
données distantes.

« Atelier pratique : développer un parcours de connexion simulé, persister un jeton de session et
sécuriser I'acces a un écran de profil.

[Jour 2 - Matin]
Débogage et builds de développement

e Comparaison entre Expo Go et development builds selon les dépendances et les besoins natifs du
projet.

e Création d’'un client de développement avec expo-dev-client et exécution sur émulateur ou terminal
physique.

« Utilisation des outils de débogage, du menu développeur, de l'inspection réseau et des journaux

applicatifs.
e Configuration des profils dans eas.json pour séparer les environnements development, preview et

roduction.
. gestion des variables d’environnement, des identifiants d’application et de la compatibilité du
runtime natif.
o Atelier pratique : créer un development build, configurer des profils EAS et valider I'application sur
un émulateur ou un appareil.

[Jour 2 - Apres-midi]
Livraison, mises a jour et stratégie de production

e Préparation d’un build de distribution avec EAS Build , signatures, versions et profils de livraison.
e Organisation des canaux EAS Update pour diffuser des correctifs sur les environnements de

preview et de production.

e Compréhension de la runtime version et prévention des incompatibilités entre bundle JavaScript et
code natif.

e Stratégie de validation avant diffusion, tests de régression, contrdle des mises a jour et plan de
retour arriere.

e Bonnes pratiques de publication sur les stores, tracabilité des versions et automatisation

progressive des livraisons.
e Atelier pratique : définir un workflow de livraison complet avec build preview, canal de mise a jour,

validation et préparation de la production.

Sociétés concernées



Cette formation s’adresse a la fois aux particuliers ainsi qu’'aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes a une nouvelle technologie informatique avancée ou bien a
acquérir des connaissances meétiers spécifiques ou des méthodes modernes.

Positionnement a l'entrée en formation

Le positionnement a I'entrée en formation respecte les criteres qualité Qualiopi. Dés son
inscription définitive, I'apprenant regoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant a la formation a venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
guestionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient étre
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques
Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numerique a tous les participants.

Organisation

Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation

A la fin de la session, un questionnaire a choix multiples permet de vérifier I'acquisition correcte
des compétences.

Sanction
Une attestation sera remise a chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.
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