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S'inscrire

Formation Anime.JS

 3 jours (21 heures)

Présentation

Anime.js est une bibliothèque JavaScript légère dédiée à l’animation d’éléments DOM, SVG et
d’objets JavaScript. Grâce à cette formation complète, vous apprendrez à concevoir des
animations fluides, expressives et performantes pour enrichir vos interfaces web et offrir des
expériences utilisateurs dynamiques et modernes.

Vous serez initié aux bases d’Anime.js, depuis l’installation jusqu’aux premières animations
CSS, en passant par la manipulation de propriétés, d’objets JS et de formes SVG. Chaque
notion est accompagnée d’exemples concrets pour vous permettre une prise en main rapide.

Vous explorerez les timelines, les keyframes, les easings personnalisés et les trajectoires
complexes, afin de créer des séquences animées riches et synchronisées. Des ateliers
pratiques vous aideront à structurer vos animations de manière modulaire et cohérente.

Des cas d’usage concrets vous permettront d’appliquer les compétences acquises à des projets
réels, tout en respectant les bonnes pratiques de performance et d’accessibilité.

À date de la formation, nous vous présenterons la dernière version du logiciel Anime.JS

Objectifs

● Maîtriser les fondamentaux de la bibliothèque Anime.js et son fonctionnement sur le DOM, les
objets JavaScript et les éléments SVG

● Créer des animations web fluides, séquentielles ou synchronisées, à l’aide des timelines,
keyframes et motion paths

● Comprendre et manipuler les courbes d’animation pour renforcer l’impact visuel et l’expérience
utilisateur

● Structurer des animations complexes dans un projet web interactif, en respectant les bonnes
pratiques d’accessibilité et de performance
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● Intégrer Anime.js dans des environnements modernes (React, Vue, Angular) et mettre en œuvre
des animations modulaires et maintenables

Public visé

● Développeurs web et de jeux vidéo
● Développeurs front-end

Pré-requis

● Connaissance de base en HTML5 et JavaScript

Programme de notre formation Anime.JS

Introduction à Anime.js

● Qu’est-ce qu’Anime.js ?
● Avantages par rapport à CSS / jQuery / GSAP
● Cas d’usage courants : loader, intro de site, interactions UX
● Intégration via CDN vs npm
● Configuration d’un projet de base (HTML / JS / Anime.js)
● Premiers tests avec anime({})

Les courbes d’animation

● targets : sélecteurs CSS, tableaux, objets JS
● Manipulation dynamique
● CSS : translate, rotate, scale, opacity, etc.
● Couleurs : RGB, HEX, HSL, avec interpolation fluide
● Objets JavaScript : propriétés numériques
● Propriétés de base : duration, delay, easing, loop
● Changement de plusieurs propriétés en une animation
● Callbacks : begin, update, complete

Création et gestion des animations

● Notions de linear, easeInOutQuad, spring
● Choisir une courbe adaptée à l’effet souhaité
● Utilisation de easings.net
● Simuler différents effets avec anime.js

Les timelines



● Construction d’une timeline
● Ajout d’étapes avec .add()
● Gestion du timing relatif
● Animer plusieurs éléments ensemble
● Organisation logique d’une animation complexe

Keyframes et effets dynamiques

● Définition : tableau d’étapes intermédiaires
● Application sur une ou plusieurs propriétés
● rebond, zoom + rotation
● Découpage de texte lettre par lettre
● Animer chaque lettre séparément

Contrôle programmatique

● play(), pause(), restart(), reverse()
● Exemple de contrôle via boutons
● Analyser et manipuler les animations actives
● Réagir à une animation en cours dans l'application

Animation SVG et motion path

● Cibler les attributs SVG : d, strokeDasharray, strokeDashoffset
● Effets de tracé de trait
● Utilisation de anime.path()
● Mouvement d’un objet sur un tracé SVG
● Gestion de la rotation orientée sur le chemin

Ateliers pratiques

● Cercle SVG animé
● Texte ou logo animé
● Titre avec apparition mot à mot
● Fond avec transition fluide
● Boutons avec hover animé
● Ouverture/fermeture de menu mobile

Intégration avec d'autres frameworks



● Utilisation dans le cycle de vie
● Bonnes pratiques d’optimisation
● Exemple combiné avec WebGL

Bonnes pratiques & performances

● Minimiser le nombre d’animations actives
● Déclenchement au scroll
● Désactivation des animations pour certains utilisateurs
● Feedback utilisateur vs animation décorative

Sociétés concernées
Cette formation s’adresse à la fois aux particuliers ainsi qu’aux entreprises, petites ou grandes,
souhaitant former ses équipes à une nouvelle technologie informatique avancée ou bien à
acquérir des connaissances métiers spécifiques ou des méthodes modernes.

Positionnement à l'entrée en formation
Le positionnement à l'entrée en formation respecte les critères qualité Qualiopi. Dès son
inscription définitive, l'apprenant reçoit un questionnaire d’auto-évaluation nous permettant
d’apprécier son niveau estimé sur différents types de technologies, ses attentes et objectifs
personnels quant à la formation à venir, dans les limites imposées par le format sélectionné. Ce
questionnaire nous permet également d’anticiper certaines difficultés de connexion ou de
sécurité interne en entreprise (intraentreprise ou classe virtuelle) qui pourraient être
problématiques pour le suivi et le bon déroulement de la session de formation.

Méthodes pédagogiques
Stage Pratique : 60% Pratique, 40% Théorie. Support de la formation distribué au format
numérique à tous les participants.

Organisation
Le cours alterne les apports théoriques du formateur soutenus par des exemples et des
séances de réflexions, et de travail en groupe.

Validation
À la fin de la session, un questionnaire à choix multiples permet de vérifier l’acquisition correcte
des compétences.

Sanction
Une attestation sera remise à chaque stagiaire qui aura suivi la totalité de la formation.

Page Web du Programme de Formation - Annexe 1 - Fiche formation
Organisme de formation enregistré sous le numéro 11 75 54743 75. Cet enregistrement ne vaut pas agrément de l’État.

© Ambient IT 2015-2025. Tous droits réservés. Paris, France - Suisse - Belgique - Luxembourg

https://www.ambient-it.net/formation/anime-js/

